SJR

KINDOLSTADT 2021 N’ KINDOLSTADT

Elternbrief zum Ablauf

Liebe Eltern,

anbei erhalten Sie von uns einige Infos zu den verschiedenen Themen bei Kindolstadt.

Zeitraum

1. Woche 23.08.-27.08.2021
2. Woche 30.08.-03.09.2021

Bring- und Abholzeiten

Taglich von 9:00 bis 16:00 Uhr
Bitte planen Sie am ersten Tag fur die Bringung lhres Kindes etwas mehr Zeit ein.
Angemeldete Kinder kdnnen das Gelande nur gegen Anmeldung vor 16:00 Uhr verlassen.

Zugang

Alle angemeldeten Kinder erhalten einen Ausweis mit Lichtbild. Schneller geht es, wenn Sie
Ihrem Kind bereits ein Bild mitgeben.

Plusbetreuung

Taglich von 7:30 bis 9:00 kdnnen Sie eine Fruhstlicksbetreuung fur 5,00€ am Tag buchen.
Bitte melden Sie das fir die erste Woche bis Do., 19.08. in Ihrer Anmeldungsformular oder
separat unter info@sjr-in.de an. Fur die zweite Woche, ist der Anmeldeschluss Mi., 25.08.21.

Verpflegung

Wahrend der Kindolstadt gibt es kein Mittagessen. Die Kinder erhalten taglich eine auffullbare
0,5 PET Wasserflasche. Bitte geben Sie lhren Kindern ausreichend Brotzeit und ggf.
zusatzliche Getranke (kein Glas) mit.

Unvertraglichkeiten & Allergien

Wir kénnen in der Kindolstadt leider keine 1:1 Betreuung gewahrleisten. Wir gehen davon aus,
dass Ihr Kind um seine Unvertraglichkeit weif3 und selbststandig darauf achtet.


mailto:info@sjr-in.de

Veranstaltungsort & Parkplatze

Kindolstadt findet auf dem Geldnde vom Spielpark Fort Peyerl im Siden von Ingolstadt statt.
Der Zugang ist am besten Uber die SchwarzenbergstralRe zu erreichen. Parkplatze finden Sie
in den SeitenstralBen im Umkreis. Wir bitten Sie keine Zufahrten, Garagen oder andere
Autos zu zuparken.

Ausweichparkplatze finden Sie beim Aldi in der Nahe und beim Edeka Fanderl. Hier missen
Sie einen FulRweg von 10 min einplanen. Der nachstmdgliche Zugang vom Aldi ist der Zugang
1 und der nachstmaégliche Zugang von Edeka Fanderl ist der Zugang 2.
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Notfalle

Alle Stadnde werden von volljahrigen ehrenamtlichen Mitarbeitern betreut. Das Kindolstadt-
Erste-Hilfe-Team wird von einer erfahrenen Rot-Kreuz-Mitarbeiterin geleitet. Am zentralen
Infopoint sind alle Notfallkontakte und weitere Daten |hrer Kinder hinterlegt.

Handy

Wir bitten Sie, die Handys lhrer Kinder zu Hause zu lassen, da wir somit keine Kontrolle tber
die gewlinschten Fotoeinwilligungen und moglichen Diebstahl haben.

Kleidung

Bitte achten Sie auf zweckmaRige Kleidung. D.h.: Je nach Witterung Sonnenschutz und Kéappi
oder Regen- bzw. Wechselklamotten mitgeben. In der Kindolstadt wird viel gewerkelt,
Kleidung kann schmutzig werden oder kaputt gehen. Fir'n Check-In bendtigt Ihr Kind einen
einfachen Mund-Nasen-Schutz.

Touristen

Es wird wahrscheinlich Tages-Touristen geben. Das sind Kinder, die nur flr einen Tag
kommen oder die Kindolstadt zwischendurch unterbrechen. Diese haben aber nicht alle
Mdoglichkeiten und Rechte. Ob es ein Touristenvisum fur die Eltern geben wird, das werden die
Kinder selber entscheiden.



Mall

Unser Ziel ist eine absolute Mullvermeidung. Wir haben daher kaum Abfalltonnen. Bitte geben
Sie Ihrem Kind nur Mehrwegbehalter mit.

Upcycling

Fir unsere Basteleien kdnnen gerne leere Eierschachtel, PET Flaschen, Dosen, Tetrapacks,
ausgebrannte Teelichter und alte gut erhaltene Kleidung/Stoffe mitgebracht werden.

Hinweise zur Teilnahme am Ferienprogramm wéahrend der Corona
SARS-CoV-2-Pandemie

Trotz aller Hygienemafnahmen besteht fiir die teiinehmenden Kinder ein Restrisiko, sich mit
dem Corona Virus SARS-CoV-2 zu infizieren. Auf Verhaltens- und Hygieneregeln wird
hingewiesen. Diese sind von den Teilnehmer:innen einzuhalten.

Unsere Hygienemalinahmen:

Bei der Anmeldung am Montagmorgen missen alle die sich im Eingangsbereich aufhalten
Maske tragen. Sobald die Kinder angemeldet sind, werden sie in 10er Gruppen gesammelt
und fihren mit den Ehrenamtlichen Selbsttests durch (wie in der Schule). Wahrend die Tests
auswerten, mussen die Kinder ihre Masken anstandig (Mund und Nase bedeckt) aufbehalten,
in dieser Zeit wird Ihnen das Gelande gezeigt.

Bei negativen Testergebnis, gilt eine Maskenpflicht nur noch in den Ballungsrdumen
(Arbeitsamt und Versammlungsplatz). Bei positivem Ergebnis werden die Eltern kontaktiert
und das entsprechende Kind muss abgeholt werden. Die anderen Kinder in der Gruppe sind
nicht betroffen, da sie wahrend der Testzeit ihnre Maske tragen.

Eine weitere Testung findet am Freitagvormittag statt. Hier passiert das gleiche Prozedere.
Wir bitten Sie ihr Kind darauf hinzuweisen sich regelmafig die Hande zu waschen und sich an
die allgemeinen AHA-Regeln zu halten (Abstand halten, Hygiene beachten, im Alltag
(Ballungsraumen) Maske tragen).

Kinder, die Krankheitssymptome (insbesondere Fieber, Husten, Atemwegserkrankungen,
Durchfall) sowie Beeintrachtigungen des Geruchs- und/oder Geschmacksinns zeigen sind von
der Teilnahme ausgeschlossen, denen wird die Teilnahme untersagt.

Sollten innerhalb von zwei Wochen nach der Teilnahme am Ferienprogramm
Krankheitssymptome, die auf eine Infektion bzw. Erkrankung mit dem SARS-CoV-2 hindeuten
auftreten, oder der Kontakt zu einer infizierten Person nachgewiesen werden, ist der
Stadtjugendring umgehend zu informieren.

Der Stadtjugendring ist gesetzlich verpflichtet, die Kontaktdaten der Teilnehmer/innen zu
dokumentieren und im Bedarfsfall nach Anforderung an die zustdndige Gesundheitsbehérde
zu Ubermitteln, damit eine etwaig vorhandene Infektionskette nachvollzogen werden kann.

Die Kontaktdaten der Teilnehmer/innen werden zum Zweck der evil. nétigen
Nachverfolgbarkeit einer Infektionskette gespeichert und nach vier Wochen geléscht.



Veranstaltungen kénnen nur unter der Bedingung angeboten werden, dass eine Durchfihrung
mit den aktuellen Bestimmungen zur Einddmmung der Corona-Pandemie zu vereinbaren ist.

Mit der Anmeldung ihres Kindes haben sie die o.a. Hinweise zur Kenntnis
genommen, akzeptiert und geben somit Ihr Einverstandnis zur Teilnahme
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Einwohner*innen-Pass
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Deinen Pass erhaltst du beim Eintritt in die Kindolstadt beim Rathaus.

Dein Pass soll ausgefiillt in die Folientasche des Umhangebandchens gesteckt werden.
Behalte deinen Pass immer bei dir, du musst dich immer ausweisen kdnnen.

Wenn du deinen Pass verlierst, musst du zum Rathaus und dir einen neuen Pass fir 5
StarCoins beantragen lassen.

Kinder, die spontan in die Kindolstadt kommen wollen oder nur tageweise da sind,
werden ebenfalls getestet und bekommen einen Touristenausweis.

Arbeit
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Als Biirger:in kannst du arbeiten, um dir einen Lebensunterhalt zu verdienen.

Du kannst in verschiedenen Jobs arbeiten.

Einen Job findest du im Arbeitsamt.

Im Arbeitsamt bekommst du dann eine Arbeitskarte mit dem entsprechenden Beruf.
Nach getaner Arbeit erhaltst du einen Stempel in die Innenseite deines Passes von der
jeweiligen Arbeitsstelle.

Die Arbeitskarte muss zum Arbeitsamt zuriickgebracht werden, nur dann kannst du
einen neuen Job erhalten.

Dein Geld erhaltst du durch Vorzeigen des Stempels an der Bank.

Kinder mit Touristenvisum dirfen auch arbeiten und Geld verdienen.



Hochschule

Du kannst dich fiir Hochschulkurse einschreiben und Student*in werden.

Du kannst die laufende Vorlesung oder das laufende Seminar nicht einfach verlassen.
3. Als Student*in erhaltst du Studienunterstiitzung die in der gleichen Hohe ausfallt wie

der allgemeine Stundenlohn.

Bank / Geld
1. Die Wahrung der Kinderstadt heif$t StarCoin
2. Esgibt den StarCoin in folgenden Werten: 1, 2, 3, 5, 10 und 20.
3. Das Falschen von Geld ist strengstens untersagt.
4. Beim Eintritt in die Kindolstadt bekommst du ein Startkapital von 5 StarCoin.
5. Alte Pius Potter aus der letzten Kinderstadt kénnen umgetauscht werden (Kurs 5:1). 5

Pius Potter sind 1 StarCoin wert.
Das Gehalt pro Arbeitseinheit (ca. 1 Stunden) betragt 6 StarCoin.
7. Du erhaltst deinen Lohn in der Bank, indem du deinen Stempel der jeweiligen

o

Arbeitsstelle vorzeigst.
8. Auf deinen Lohn wird eine Steuer von 15% (1 StarCoin) erhoben, diese flieSt in die
Stadtkasse

Beteiligung

1. Probleme und Forderungen kdnnen und sollen angesprochen werden.

2. Gebt euer Anliegen an die Biirgermeister*in weiter.

3. Versammlungen werden jeden Tag am schwarzen Brett angekiindigt, dieses findest du
an der Biirgerinformation. Bei der Versammlung werden Anderungen der Regeln oder
andere wichtige Angelegenheiten besprochen oder abgestimmt.

4. Kinder mit Touristenvisum haben kein Wahlrecht, kénnen aber an den Versammlungen
teilnehmen.

BlUrgermeister*in

1. Jede*r Einwohner*in der Kindolstadt kann sich zum/zur Burgermeister*in aufstellen
lassen. Daflir musst du Montagvormittag ein Wahlplakat erstellen, die Plakate findest
du am Rathaus. Du hast bis 12 Uhr Zeit

2. Der/die Blirgermeister*in ist zustandig flir ausgesprochene Versprechen und
reprasentiert die Kindolstadt nach auf3en.

3. Am 1.Tag konnen sich Freiwillige prasentieren und fiir die Wahl aufstellen lassen.
AnschlieBend erfolgt die Wahl (Mehrheitsprinzip).

4. Kinder mit Touristenvisum kdnnen sich nicht zur Wahl aufstellen lassen.

Vollbiirgerschaft




1. Wenn du bestimmte Kriterien erfillst, kannst du eine Vollbiirgerschaft beantragen
Kriterium 1: 8 Einheiten in verschiedenen Berufen
Kriterium 2: 3 unterschiedliche Vorlesungen/Seminar an der Hochschule
Nach erfiillen der Kriterien erhaltst du eine Urkunde, die auf Lebzeiten gilt.
Mit deiner Vollbirgerschaft kannst du dein eigenes Geschaft er6ffnen. Dafiir kannst du
ein Darlehen beantragen

(Essens-)Pause

1. Pausen koénnt ihr euch beliebig einteilen.

2. Im Restaurant kénnt ihr euch gemiitlich zum Essen hinsetzen. Hier misst ihr euch beim
Empfang melden, damit euch dort ein Platz zugewiesen wird.

3. lhr habt die Moglichkeit, euch kleine Speisen beim Kiosk gegen StarCoins zu kaufen.

4. Wir spendieren euch jeden Tag eine Flasche Wasser. Die Flasche kénnt ihr euch beim
Kiosk abholen. Daflir misst ihr euch in der Blrgerinformation einen Gutschein holen.
Eure Flaschen konnt ihr jederzeit wieder mit Trinkwasser befillen.

Verlassen des Gelandes

1. Die Einwohner der Kindolstadt diirfen das Gelande nicht vor 16 Uhr verlassen.

2. Wenn ihr das Geldande friher verlassen miisst, muss euch eine erwachsene Person
(Eltern oder Berechtigte) direkt am Ein- bzw. Ausgang der Kindolstadt abholen bzw.
Eure Eltern missen euch offiziell an der Information abgemeldet haben.

3. Touristen kdnnen jederzeit in die Kindolstadt eintreten, jedoch missen sie auch bis 16
Uhr in der Stadt bleiben.

4. Kinder deren Eltern keine Bestatigung erteilt haben, dass sie selbststandig nach Hause
gehen dirfen, missen warten bis sie abgeholt werden.

Verletzungen

1. Wenn du dich verletzt, wendest du dich an den Betreuer deiner Arbeitsstelle. Dieser
wird entscheiden, ob du ins Kindolstadt Krankenhaus musst (Sanitatsdienst
vorhanden).

Wertsachen/Taschen

1. Bitte nehmt nur das Notigste mit (Brotzeit) und lasst eure Wertsachen (u.a. Handys!)
zuhause.



2. Alle Einwohner der Kindolstadt bekommen eine Kindolstadt-Tasche. Diese konnt ihr
mit eurem Namen beschriften und vieles darin verstauen. Eine Tasche bekommt ihr
beim Abholen eurer Passe beim Meldeamt.

Info-Point

1. Bei Fragen und Problemen kannst du dich an den Info-Point am Ein- bzw. Ausgang
wenden.
2. Die Mitarbeiter/innen und Helfer/innen haben immer ein offenes Ohr fur dich.

Stand 18.08.2021



